
1819TE017 - Labo-techno 2- La Ludification de
l’éducation

Description

Une forme de scénarisation pédagogique, la ludification des apprentissages a aujourd’hui la  cote: scénariser ses cours en

cherchant un thème soit dans la culture populaire, dans l’actualité ou dans sa matière, puis, pour mettre au défi ses élèves,

recourir aux dynamiques des jeux (niveaux, quêtes, récompenses, etc.). Les résultats sur la motivation sont parfois

spectaculaires, sans compter un potentiel enrichissement culturel de vos activités d'apprentissage!

Dans ce webinaire, nous présenterons notre approche de la ludification des apprentissages. Nous développerons ensuite un

exemple au moyen de l’outil de parcours de défis deck.toys. Soyez des nôtres!

Présentateur(s)

Jean Desjardins

Conseiller technopédagogique au Collège Sainte-Anne à Lachine, Jean est titulaire du baccalauréat en enseignement secondaire

et d’une maîtrise en histoire. Il se décrit « appartenant au camp des progressistes en éducation. »  Parmi les signaux faibles qu’il

contribue à amplifier, on note les réseaux sociaux de classe, les outils Web de collaboration ainsi que la ludification des

apprentissages.

desjardinsj@sainteanne.ca 

PRÉSENTÉ PAR

Jean Desjardins

 

DATE(S) ET HEURE(S)

Date Heure

December 05, 2018 4:00 PM - 5:00 PM

 

LIEU

Online

FRAIS D'INSCRIPTION

$0.00

QUESTIONS?

Nous contacter:

403-685-1166

INSCRIVEZ-VOUS EN LIGNE

Visitez notre site web pour vous

inscrire: cpfpp.ab.ca

http://www.zeroseconde.com/2015/06/les-signaux-faibles-conversation-avec-sebastien-provencher/
mailto:desjardinsj@sainteanne.ca
tel:403-685-1166
https://cpfpp.ab.ca/


Notes D'Inscription

Les Labo-technos sont une série de 5 webinaires d'une durée de 60 minutes (45 minutes de présentation et 15 minutes

facultatives de questions et/ou d'approfondissement).


